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桃園市富台國民小學 113 學年度第二學期課後社團 

 

       

  

益智桌上遊戲社-數學桌遊探險家 

一、依據：富台國小課後社團活動實施計畫。 

二、社團簡介： 

桌上遊戲運用於教育行之有年，其中之策略思考性、數理邏輯能力與推理能夠訓練孩童之大腦

發展，利用桌上遊戲帶給孩子歡樂的同時，也能讓他們的能力有所精進。以較進階的桌上遊

戲，更加繁複的規則，練習更多元的思考模式。透過每堂課程的課後討論，探討遊戲與情緒之

間的關聯，更可以磨練孩童忍受挫折、延宕滿足與轉化情緒的能力，增加觀察他人情緒、發展

同理心等成長。 

課程內容以「環境、社會及經濟」為主軸，每個單元和反思內容都圍繞在這個脈絡下。我們希
望通過這樣的設計，讓孩子們深入了解這三個方面的相互關係，並明白如何在日常生活中實
踐。 

三、主辦單位：富台國小 

四、承辦單位：小桌弄 KIDS 兒童益智桌遊工作室 

五、社團老師：劉雪如 老師 
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  益智桌上遊戲社－數學桌遊探險家 
週次 單元 授課內容 議題探討 

1 桌遊數學好好玩 

【數與量】 

① 介紹本學期課程大致內容 

② 桌遊操作-路易國王的早餐 

學習單回饋與團體討論 

學習單／桌上遊戲 

2 桌遊數學好好玩 

【數與量】 
桌遊數學好好玩 

【數線】 

① 桌遊操作-水瓶座、釣魚趣 

學習單回饋與團體討論 

學習單／桌上遊戲 

3 
① 桌遊操作-汪喵餅乾戰、龍的寶物 

學習單回饋與團體討論 

學習單／桌上遊戲 

4 桌遊數學好好玩 

【數線】 
桌遊數學好好玩 

【數線】 

① 桌遊操作-糟了個糕 

學習單回饋與團體討論 

學習單／桌上遊戲 

5 
① 桌遊操作-達文西密碼 

學習單回饋與團體討論 

學習單／桌上遊戲 

6 
桌遊數學好好玩 

【數線】 
複習遊戲 

① 桌遊操作-沉睡皇后 

學習單回饋與團體討論 

學習單／桌上遊戲 

7 
① 桌遊操作 

學習單以及問答回饋 

學習單／桌上遊戲 

8 桌遊數學好好玩 

【邏輯思考】 
桌遊數學好好玩 

【邏輯思考】 

① 桌遊操作-閃靈快手、引蛇出洞 

學習單回饋與團體討論 

學習單／桌上遊戲 

9 
① 桌遊操作-拉密/天鵝數字牌 

學習單回饋與團體討論 

學習單／桌上遊戲 

10 桌遊數學好好玩 

【邏輯思考】 
桌遊數學好好玩 

【四則運算】 

① 桌遊操作-幾何立體拼拼樂、機智

方塊  

學習單回饋與團體討論 

學習單／桌上遊戲 

11 
① 桌遊操作-非洲之旅 

學習單回饋與團體討論 

學習單／桌上遊戲 

12 桌遊數學好好玩 

【四則運算】 

桌遊數學好好玩 

【四則運算】 

① 桌遊操作-動物農場 

學習單回饋與團體討論 

學習單／桌上遊戲 

13 
① 桌遊操作-多米諾國 

學習單回饋與團體討論 

學習單／桌上遊戲 

14 結業式 
複習以前玩過的遊戲+作品集分享+

頒獎 

學習單／桌上遊戲 
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